INSTALLATION VIDED INTERACTIVE AVEC GANTS DE BOXE,
CAPTEURS D'ACCELERATION ET LUNETTES MULTIMEDIA

En s'équipant de gants munis de capteurs et de de violence visuelle et sonore, jusqu'a s'en

lunettes multimédia, le visiteur volontaire s'engage prendre « plein la gueule ».

dans un duel dissocié -faussement- virtuel contre

un boxeur. Les visiteurs de I'exposition deviennent alors
le public d'un ring ou s'épuise un spectateur-

Plus le joueur donne de coups, plus il repousse joueur-boxeur solitaire.

visuellement et sonorement son opposant

(ralentissement puis disparition de I'image vidéo,

assourdissement du son). Par contre, toute

passivité du joueur engendrera un déchainement
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